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Abertura e contexto
Algumas opg¢odes para Ul moderno
A escolha do EEZ Studio
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O desenvolvedor embarcado multifuncional

void loop() {
read_sensor();
if (ok) {
process();
send_data();
> Tewe:
28 2 y } i 4 L
C '8 S )
5 Sy “
ey ||  CHECKLIST
W runcionar
i [ aemico
[ mecanico
[ soFrware
[ Testes

PRONTO PARA
VALIDAGAO

}
delay_ms(10);

Nada: Firmware ] Voa: Protétipo para validacao

(:j& Corre: Hardware ]
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A busca pela experiéncia do usuario

Elementos graficos coloridos | _ A P
Animacoes fluidas
Feedbacks de audio
Campos de dados dinamicos

Interfaces multi-linguagem

# Configuragges 48 %

B Status e
1013 hPa

{ 6 Evolucao: Cisne = experiéncia do usudrio
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Os desafios no desenvolvimento

Interface com usuario costuma ser deixada para depois.
Prototipagem rapida em determinada ferramenta pode limitar arquitetura.
Interface desenvolvida manualmente consome tempo.

Desenvolvedor precisa validar fluxo, estados, mensagens, alarmes, menus e
experiéncia do usuario o quanto antes
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Hardware de um projeto real | MOHSER

Interface com usuario: Display 77, 800x480, RGB 24 bits, touch capacitivo
Microcontrolador: STM32U5G9ZJ

Arm® Cortex®-M33 CPU
160 MHz

Audio: MAX98360, canal mono |

MPU
MIPI-DSI 2 Lane 500Mps ETM
TFT-LCD Controller
JPEG CODEC # gggcmom

Dual Bank

LPDMA

Leds, sensores, saidas PWMs e outros periféricos... e p—
CORDIC
FMAC

Up to 4 Mbytes

Flash memory

Large embedded memory . Advanced graphics  *CAN FD only available on STM32U5Gx

N,
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Inspirado em um DevKit ( VIORSER

STM32U5G9J-DK2
Discovery kit with STM32U5G92J MCU

STM32U5G9J-DK2 global view.
Picture is not contractual.
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Qual a interface grafica?
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Especifica do Fornecedor T
: ~ (ex.: TouchGFX)

Multiplataforma
(ex.: LVGL, Qt)

“ Controlador Grafico Externo |
(ex.: Bridgetek EVE)

~ Displays Inteligentes
~ (ex.: DWIN, DACAI, Proculus)

&l 7

CPU: Variavel

Portabilidade: Média (vinculado a
determinado fabricante)

Flexibilidade: Média

Esforgco: Médio

c 5

CPU: Variavel

Portabilidade: Alta
(independente de HW)

Flexibilidade: Alta

Esforgco: Médio

=

CPU: Médio (renderizagéo externa)

Portabilidade: Baixa (vinculado a
HW do fabricante)

Flexibilidade: Alta (controle total da
interface)

Esforgo: Alto (tanto em HW quanto
em FW)

= |

CPU: Baixo (somente comandos)

Portabilidade: Baixa (depende de
ferramenta e fabricante)

Flexibilidade: Baixa (elementos
da interface fortemente definidos)

Esforgo: Baixo

a2 o]
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Qual a interface grafica?
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-

= . A e : - o 5 s = - .
~ Especifica do Fornecedor E Multiplataforma . Controlador Grafico Externo || || Displays Inteligentes

i ~ (ex.: TouchGFX) | : (ex.: LVGL, Qt) : (ex.: Bridgetek EVE) ~ (ex.: DWIN, DACAI, Proculus)
[ S RSl Bl sl I
CPU: Variavel CPU: Variavel CPU: Médio (renderizagéo externa) CPU: Baixo (somente comandos)

Portabilidade: Média (vinculado a
determinado fabricante)

Flexibilidade: Média

Esforgco: Médio

c 5

Portabilidade: Alta
(independente de HW)

Flexibilidade: Alta

Esforgco: Médio

=

Portabilidade: Baixa (vinculado a
HW do fabricante)

Flexibilidade: Alta (controle total da
interface)

Esforgo: Alto (tanto em HW quanto
em FW)

= |

Portabilidade: Baixa (depende de

ferramenta e fabricante)

Flexibilidade: Baixa (elementos

da interface fortemente definidos)

Esforgo: Baixo

=

o]
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Qual a interface grafica? NONSER
‘i,‘_Efspeciﬁca do Fornecedor 1 E_ Multiplataforma : : Controlador Grafico Extemo‘_if-j e Dlsplays Inteligentes
I (ex.: TouchGFX) | ; (ex.: LVGL, Qt) = ~ (ex.: Bridgetek EVE) F (ex DWIN, DACAI, Proculus)
s [ Hlllieig & I_

CPU: Variavel CPU: Variavel CPU: Médio (renderizagéo externa)

Portabilidade: Média (vinculado a
determinado fabricante)

Flexibilidade: Média

Esforgco: Médio

c 5

Portabilidade: Alta
(independente de HW)

Flexibilidade: Alta

Esforgco: Médio

=

Portabilidade: Baixa (vinculado a
HW do fabricante)

Flexibilidade: Alta (controle total da
interface)

Esforgo: Alto (tanto em HW quanto
em FW)

= |

CPU: Baixo (somente comandos)

Portabilidade: Baixa (depende de
ferramenta e fabricante)

Flexibilidade: Baixa (elementos
da interface fortemente definidos)

Esforgo: Baixo

a2 o]

EMBARCADOS




Qual a interface grafica?
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(T

=

= = =
4b"Especlﬁca do Fornecedor = Multiplataforma - Controlador Grafico Externo j ~ Displays Inteligentes
"- - (ex:TouchGFX) (ex.: LVGL, Qt) ~ (ex.: Bridgetek EVE) : & = (ex.: DWIN, DACAI, Proculus) |
s [ 4 &
CPU: Variavel CPU: Variavel

Portabilidade: Média (vinculado a
determinado fabricante)

Flexibilidade: Média

Esforgco: Médio

c 5

Portabilidade: Alta
(independente de HW)

Flexibilidade: Alta

Esforgco: Médio

=

CPU: Médio (renderizagéo externa)

Portabilidade: Baixa (vinculado a
HW do fabricante)

Flexibilidade: Alta (controle total da
interface)

Esforgo: Alto (tanto em HW quanto
em FW)

= _

CPU: Baixo (somente comandos)

Portabilidade: Baixa (depende de

ferramenta e fabricante)

Flexibilidade: Baixa (elementos

da interface fortemente definidos)

Esforgo: Baixo

=

o]
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Separando o firmware em camadas /(| MOUSER

ELECTRONICS

N
e Apresenta dados e recebe Ex.: ui_update_pressure_value(), Fluxo de interagéo
Interface do Usuario comandos do usuario ui_on_start_button_pressed() N
A ) (@  Usuario
I Y {b pressiona Start
s 4% . - Implementa regras do produto Ex.: app_start_process(), <
C°d|g° de Apllcagao e légica de operagédo app_set_pressure_setpoint(120) * N
i / E Ul envia
v evento
- Mapeia os recursos reais Ex.: bsp_display_set_brightness(80), &
BSP — Board Support PaCkage da placa bsp_rgb_led_set_color(RED) * 2
:A[ . Aplicagio
Y S decide agdo
Driver Controla dispositivos e Ex.: pressure_sensor_read_mbar(), y,
protocolos especificos rgb_led_set_pwm(r,g,b) *
3 | é BSP/Driver
. Abstrai os periféricos do Ex.: HAL_I2C_Master_Transmit(), acnc.)n'a.m
HAL — Hardware Abstraction Layer it HAL_TIM_PWM._ Start0) periféricos
__i : 1 R
Componentes fisicos Ex.: STM32, display, touch, sensor de i@} HAL controla
Hardware do sistema pressao, LED RGB, buzzer 0 hardware )
S 2
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Vamos usar LVGL. E agora? .{f MOUSER
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Criar interfaces visuais nao é trivial

A8 Codigo manual Prompt
e

Coordenadas
posigdes

= Crie uma interface para um painel .

Estilos e cores *  Interpretagio » de controle industrial:
manuais g do contexto @

« Tela inicial com resumo do sistema

* Mostrar pressao, temperatura e vazao

.. Hierarquia de Variagdes de ) Q Boid_es para Imcl_ar, ?arar elAI'armes
componentes Tostltado J Graln?o de tendéncia dos Ultimos
60 minutos

« Alarmes ativos em destaque

* Usar cores modernas e contraste

« Dever funcionar bem em tela 4:3" touch
« Interface clara e intuitiva

Limitagdes do &
modelo Interface gerada (exemplo)

Refinamentos
sucessivos

Estados e
cothaciis

Regras de
negécio

olor(btnl,
(btn1, wn

Testee
ajustes

Ajustes

iteraglio
chart = lv_chart_create(panel);

(chart, LV_CHART_TYPE_LINE);
(chart, 70

peater, LV_EVENT_ALL, KHINKY.)),

Envie uma mensagem 9

Pressbo

& ®

ALARMES ATIVOS Phocircso——— P owse |

1045 AP on =

e fYvetor L2 Proma w.mm‘x w2t681.02 =
1044 Temperatura acima do miee e g, 5
10:42  Falha na bomba de vazso oo |
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A “Visao” da IA

arc_fill_disabled.p
ng

btn_action_disable
dpng

btn_minus_presse
d.png

menu_box_presse
dpng

progress_fill_warni
ng.png

sidebar_main_disa
bled.png

Lo

sidebar_settings_r
eleased.png

arc_fill_error.png

btn_action_start_p
ressed.png

btn_minus_release
d.png

menu_box_release
d.png

progress_track.pn
g

f

sidebar_main_pres
sed.png

sidebar_settings_s
elected.png

@

arc_fill_normal.pn

9

btn_action_start_r
eleased.png

+

btn_plus_disabled.
png

menu_box_selecte
d.png

sidebar_info_disab
led.png

f

sidebar_main_rele
ased.png

status_blue_idle.p
ng
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arc_fill_warning.p

ng

btn_action_stop_p
ressed.png

.|.

btn_plus_pressed.
png

progress_fill_disab
led.png

®

sidebar_info_press
ed.png

sidebar_main_sele
cted.png

status_gray._disabl
ed.png

arc_track.png

btn_action_stop_r
eleased.png

.|.

btn_plus_released.
png

progress_fill_error.
png

6)

sidebar_info_relea
sed.png

sidebar_settings_d
isabled.png

status_green_nor
mal.png

bg_main_800x480.
png

btn_minus_disable
d.png

menu_box_disable

progress_fill_norm
al.png

sidebar_info_selec
ted.png

&

sidebar_settings_p
ressed.png

status_red_error.p
g
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E audicao também!

&>
‘V

* EMBARCADOS

> #1 4.0s

> #2 4.0s

» #3 4.0s

> #4 4.0s
Aumoimu cnest suunu. SusvEnse VUL ISUIdied Dud...

T+ Specify instrumentation T+ Add sonic texture *+ Refine rhythm # Enhance en

Modern startup tone, at least 5 notes, clean tone sequence, premium cockpit

feel, calm but serious, around 2 second, polished and futuristic, not
VWY VWAWAAWY VWAWY VWA VWA VWAAAAAANAN VWA WA
aggressive, not a siren, ends with reverb

oo off (O Auto ( 100% & On

e I S I %

X

50 credits / 10,449 credits °

MOUSER
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elevenlabs.io/app/sound-effects



What you see, is what you get...

‘?EEZ Studio

Low-code GUI ¢ T&M automation

Gratuito / Codigo aberto
...... Editor de interface drag-and-drop
Légica visual opcional com EEZ Flow
Suporta LVGL 8.x e 9.x
Simulador e depurador desktop

gﬁs Bom para GUIs embarcadas e
‘& interfaces baseadas em menu

Gera codigo de projeto em C/C++

Ferramenta oficial do LVGL

Fluxo de trabalho orientado a XML
Pré-visualizagao ao vivo e inspetor
Integragao com Figma

Suporte a CLI / CI

Suporte a testes de interface
Traducdes e data bindings

Fluxo de trabalho amigével ao Git
Voltado para LVGL 9.x

Ideal para: projetos de GUI
embarcada open-source

J

>,

Ideal para: fluxos de trabalho
profissionais de interface

o«m@em}@

3. SquarelLine Studio

OUARELINE
STUDIO

Designer visual maduro

Templates de placas

k Editor drag-and-drop

geg Biblioteca rica de componentes

6, Estilos e temas

{® Eventos e animagdes

@ Gerenciamento de ativos

@ Suporte a multiplos idiomas

<[> Exporta para C e Python / MicroPython

MOUSER
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O

Ideal para: criagao rapida de GUI visual 1

-
‘V

< EMBARCADOS

Comparacao focada em destaques praticos de recursos
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C.b D

Rapid Iteration

ooo < >
ore-®
Ei@ INE=.
LLM EEZ LVGL 9.x Docker STM32U5
Prompt Studio Export Sim Hardware
Menu trees Drag & drop Clean C/C++ WebAssembly PlatformlIO /
& assets + EEZ Flow output validation CubeMX

Rapid Iteration

EMBARCADOS



Tela inicial do EEZ Studio

#% Home - EEZ Studio

File Edit View Help

A Home EJ Displayui x
~ 7 -

CREATE EXAMPLES

All Examples
v Dashboard

HTTP
Network
Python
RegExp
Tabulator

EEZ-GUI

IEXT

LVGL

EMBARCADOS

INSTRUMENTS

Smart Home

Smart home example

Type:

Smart Home (LVGL 9.x)

Smart home example for the LVGL version 9.x

Type: LVGL | Resolution: 800 x 480

» e

EXTENSIONS SETTINGS

PROJECT SETTINGS
Name

Smart Home (LVGL 9.x)
Location
C:\Users\lequi\eez-projects\examples
¥ Create directory

Project file path

C:\Users\lequi\eez-projects\examples\Smart Home (LVGL
9.x)\Smart Home (LVGL 9.x).eez-project

I’ Edit Project

P Run Project

MOUSER
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Um fluxo com EEZ Flow .{ | MOUSER

ELECTRONICS

= SetVariable
#1 display ¢ display

2 display
String_find(display, "

display

String_substring(display, 1)

#1 display « Flow.parseFlost(display) / 100

Calculate percentage

{display} —

= SetVariable
. Set operatorto /

= SetVariable
#2 operand « 8 Set operator to *

e o = Setvariable ]
e I = Setvarizble P et ¢ Flo pasebioes (Ezsnla)

# operstor ¢ - 2 newtimber ¢ true
Initialize calculator
state Set operator to-

Save operand and start new number

#1 operstor « "+°

Set operator to +

Cal

culate:
Srces

Enter operand #1 operator operand + Flow.parseFloat(display) vuresult #1 display « result

operand - Flow.parseFloat(display) sue= #2 newNumber
operator o
[ Evaluate = SetVariable

operator Flow._parseFloat(display) '= ® o8y
»% event Event.getUserData(event) result ~wdigt # display ¢ newNumber ? digit

? operand / Flow.parseFloat(display) Display resuit
(display == "8 ? digit : display + digit) 8

Get digit from event user data 2 newhumber « false
Do the operation
Append digit

operator & tria
operand + Flow.parseFloat(display) =

#3 operator <

$ldlele

= SetVariable

#1 display « String. find(displa -1 7 display + "7 - display

Add decimal point

EMBARCADOS



A Paleta de componentes padrao LVGL

EMBARCADOS

(J Components Palette

Widgets Actions

Basic
Q Arc
63 Image
() MessageBox
e table
EE TileView
Input
B Calendar
E Keyboard
© switch

Visualiser

er Animationim...

A

O Spinner

3 Button

Aa Label

(53 Tabview

E Window

(¥) Checkbox

2= Roller

= ButtonMatrix
= List
O Panel

T 1ab

cn
& Dropdown

Spinbox

(O container
= Menu
iR Spangroup

(& Textarea

8 Imgbutton

3% Slider

L-,:J Canvas

(™ Scale

\/

MOUSER
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A Paleta de componentes padrao LVGL
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(J Components Palette

Widgets Actions

Basic
Q Arc
63 Image
() MessageBox
e table
EE TileView
Input
B Calendar
E Keyboard
© switch

Visualiser

er Animationim...

A

O Spinner

3 Button

Aa Label

(53 Tabview

E Window

(¥) Checkbox

2= Roller

= ButtonMatrix
= List
O Panel

T 1ab

cn
& Dropdown

Spinbox

(O container
= Menu
iR Spangroup

(& Textarea

8 Imgbutton

3% Slider

L-,:J Canvas

(™ Scale

\/
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Combinando elementos em user widgets ({ | MOUSER

|E Pages B User Widgets <> = B wgstider x <> O

A
v

wagslider
numpad
leftsidebar
datetime

“— [t +°

& Widgets Structure

v 35 Slider [sliderobj]
©3 Image: sliderholder
&2 Imgbutton [setsliderminus]
£ Imgbutton [setsliderplus]

EMBARCADOS



Para conjuntos facilmente gerenciaveis e reaproveitaveis ({ | MOUSER

= Pages (B

A
v

mainscreen
commonscreen
settingscreen
widgetscreen

overlayscreen

,5% Widgets Structure

B userwidget [wgslider]: wgslider
B userwidget [numpad]: numpad
B Userwidget [datetime]: datetime

EMBARCADOS




Reaproveitamento em estruturas de menu comum ({ | MOUSER

= Pages (B (=] settingscreen o
A
v

mainscreen

S IbSettingsTitle

widgetscreen
overlayscreen s

IbSettingsPanell | (leettingsPanelz

(x) &% Widgets Structure

7

£ Imgbutton [btsettings1] IbSettingsPanel3 [ IbSettingsPanel4

Aa Label [Ibsettings1]
£ Imgbutton [btsettings2]

r

) Imgbutton [btsettings3] .
B e IbSettingsPanel5 [

£ Imgbutton [btsettings5]

IbSettingsPanel6

£ Imgbutton [btsettings6]

£ Imgbutton [btsettings7] .
B Ireabutton (bEags] IbSettingsPanel7

Ao Label [Ibsettingstitle]
£ Imgbutton [btSetclose]

IbSettingsPanel8

EMBARCADOS




Adicione fontes customizadas no projeto

Page @B
v
SourceSans_L_100
SourceSans_L_50
SourceSans_L 45
SourceSans_25
SourceSans_SB_45
SourceSans_SB_30
SourceSans_SB_20

(x) Variables

Global ¥  Enums 1

A
v

setminute

sethour
displayVolume
displayStatusRunning
displayPressureSetpoi

EMBARCADOS

ﬂ Foni

3= Properties

Font: SourceSans_25

Name
Description

Source

Bits per pixel

Height
Ascent

Descent

Ranges

Symbols

Additional sources

Fallback font

SourceSans_25

File path DisplayUi\fonts\SourceSans3-SemiBold.ttf

Font size

4

Change bits per pixel

8220-8221,8230,8:

Add or Remove Characters

.g. Iv_font_montserrat_24 or ui_font_my

Export Font File

View Glyphs

MOUSER

ELECTRONICS

1) ASCII 32-126

2 |n[u|s|s|v|s|a|alalo]a|s
" 0 )

e ! #18 (% & [(|)]|*|+],

w|e|w|o|aloln|n|a|n|s|s|n

@|AB|C|D|E|F|G|H|I|J|K|L

abcdefghijkwmnopqrstuvwxyz{

2) Latin-1 Supplement 160-255

el (€[ £]2|¥|1[§]7 (07| «[n]-
2 | 150 | 190|195 | 106 | 17 198|109 | 200 | 20| 202 | 200 | 20 | 28
AAJAJAAAECEEEETII

alaja|a|d|a|e|c|e|é|e|é|ifi

3) Cyrillic 1024-1279

1024 | 1025 | 1026 | 1027 1028 | 1029 1030 1031 | 1052 | 1033 | 1034 | 1036 | 1037 | 1038

A/B/B|/T R|E|X|3 H/U K I MH

1056 1057 1058 1059 1060 | 1061 1062 | 1063 1064 1065 | 1067 1068 | 1069 1070

a|6(B|r|mje(x|3|u|fiK|n|MH
1088|1089 1050 1091 1052 1033 109 | 1035 1096 1057 1058 1099 100 1102
E|&|€|le|S|s|I|i|[I|T[J]j]|B|m

120|021 | 122|123 1126|1125 26| 1027 1128|129 | 130 | 1131 | 1132 | 133

ViyuaOoJjhmsbswhh
112 s s 5 | 15| 1| 8| s 36 165 e | s
AlaOlo VyAlaEebodn
o 1 40 0 i o | e | e i i i
()OS’)’ABEC()OV)’HH
126 127 v v 22| 22| v v | 22 v

O oflAla Ele |u /0 o b u ¥y

1248 1269 | 1250 1251 | 1252 1253 | 1254 | 1255 | 1256 | 1257 | 1258 | 1259 | 1261 | 1262

MulOloElet0 a1/ illilJ j/bmnbshhKkicVylay

4) Extra punctuation and symbols: 8211, 8212, 8220, 8221, 8230, 8364

%

]

M

109

0
on
0
™
b
s
it
e
|4
s
0
2
A

1282

8211 8212 8220
s L} 113
ENDASH EMDASH UEERDOURIEE

QUOTATION MARK

ala|s|a|n|n|%|s|2|%|0]|0|a|e|a
/lof1]2|3]4|5(6]7(8|:|;|<|=|>

7 || o |8 |s|8s|66| 6| |80 |%|n||ou|s

NOPQRS‘T‘U‘VWXYZ;[\

IR IR A AR
208 | 209 | 210 | 211 m'zv: 24| 25| 216 | 217 | 218 2197220 m |2 | 23
iDNOOGOOOXOUUOOI YR

o|+|efujala|i|y|p

=

i dfiod6 o

1000|1081 1042 | 1043 | 1044 | 1045 | 1046 | 1047 | 1048 | 1049 | 1050 | 1051 | 1052 | 1053 | 1054 | 1055

0P C/T Y o X/IYWWLDBH b0
S S gy o oo e o g

nipc/ Ty b x uymmbb b3

1103|1108 | 1106 | 1107 | 1108 | 1109 1110 | 1131 | 1112 | 1112 | 1118 | 1138 | 1116 | 1107 | 1118 1110

w|R{h|[K|&|V |0 u|AldalE[e[0]0
105 152 138 10| 1 1w 1z 1| 1| | | | 0| 10| 150 150
ul|A|a|E|e|O0|o|V|y|A|a|E|e|0|o|F
1168 160 170172 172 75 e s | 0 | 07| 0| 00 1162 s

W(0|o|Y|y|A|la|€Elo|H|u|E(n|Ofo|Y

1190 1201 1202 {1203 1208 1205 | 1208 | 1207 1208 | 1208 | 1210 12 1212 1213 | 12 215
of’yAaEeéef)oS’yﬂuA
1232 12 1238 1225 236 | 1237 | 1238 | 1209 200 | 1201|1262 | 1203 288 | 1265 | 120 247
o|K|(o|Q|o|A|la|C|o|A|a|E|e|H|uld
1263 1264 | 1265|1266 1267 | 1268 | 1260 | 1270 127 | 1273 1274 | 75 | v276 1277 | 128 279

8221 8230 8364
» ok €
\QUOTATION MARK EUBD SN,




Eventos em um objeto, chamam determinada acao .{ | MOUSER

ELECTRONICS

PRESSED (& Pages B 3= Properties
* €2 Imgbutton [btnHome]
PRESSED

mainscreen v GENERAL
PRESSING

commonscreen < =
PRESS_LOST settingscreen lame nHome
widgetscreen

overlayscreen
dentifier will be used in 2d source cod “ " stn s
SINGLE_CLICKED This identifier will be used in the generated source code in the "Objects™ struct. It is

SHORT_CLICKED Code identifier btn_home

different from the "Name" above because in the source code we are following "lowercase
DOUBLE_CLICKED

with underscore® naming convention.

TRIPLE_CLICKED Group

LONG_PRESSED
v POSITION AND SIZE
LONG_PRESSED_REPEAT

CLICKED
RELEASED
SCROLL_BEGIN

SCROLL_THROW_BEGIN > SPECIFIC

SCROLL_END > STYLE
SCROLL ~ EVENTS

GESTURE Event handlers

KEY

(x) Variables #
ROTARY

FOCUSED CEEEEy Erums @ Event PRESSED

A
DEFOCUSED a4 Action btnSide
settingsMenulevel

setsecond User data 0

E mais " setminute

EMBARCADOS




Toda acao, é implementada no seu codigo f

E

btnStartStop
keypadpress
btnSide
btnMain
btnSettings
slupdate
btnSlider

<> User Action: %= Properties
< > btnSide
v GENERAL
Name btnSide

Description Catches the events of SideButtons

Q Tip

For user action you must provide implementation function. Below
is a basic implementation code for such function. You can copy
and paste it into some source file in your project.

EMBARCADOS
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void action btn side(lv_event t* e) {
/* Sidebar pass their target via user_data:
@ = btnHome, 1 = btnParameter, 2 = btnSettings. */
uintptr_t which = (uintptr_t)lv_event_get user_data(e);
switch (which) {
case 0: loadScreen(SCREEN_ID MAINSCREEN);
break;
case 1: loadScreen(SCREEN_ID_ SETTINGSCREEN);
break;
case 2: loadScreen(SCREEN_ID SETTINGSCREEN);
break;
default:

break;
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Simulando no EEZ studio
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Um Hardware real
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1. FERRAMENTAS QUE ACELERAM 2. SIMULACAO E PROTOTIPAGAO
EEZ Studio LVGL 1A
Temperatura Umidade
o M &
¢ == T |

v Designde Ul v Widgetsprontos v/ Gera interfaces L, ] &
v Navegacao v Temas e estilos v Sugere codigo :
v Geragdodecodigp v Leveeotimizado v Automatiza tarefas s : t = text tcf la.(temp->internalvalue);

1_set_text(1bl_temp, “Temperatura™);

rc_set_value(arc_unidade

=1y Teste, visualize e valide antes do hardware.

% ue $100); sem erros
abel_set_value(1bl_ventilacao;,val_Auto);

Compilagao

Menos retrabalho, mais aprendizado.

if (temp 30) {

Cédigo gerado alert_high_temp(); ) Arquitetura

}
< / > precisaserrevisado . . @ ] precisa ser

// limites e tratamento controlada

/ de erros
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Aplicagdo Servicos  Comunicagdo @
Drivers / HAL / BSP
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3. HARDWARE E VALIDAGAO

e de integragdo

Integragao com
o firmware exige
critérios técnicos

Produto pronto,
validado e confiavel

Interface bem definida

Sincronizagéo de dados
Gerenciamento de recursos @
Testes e cobertura

Performance e seguranca
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